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目的・狙い 

 

 
アイデア/アプリケーションの概要 

 

近年，CPUと FPGA を搭載したデバイスであるプログラマブル SoCが注目されて
いる．プログラマブル SoC上のシステムにおいて，リアルタイム OSを利用してソ
フトウェア（SW）タスクとハードウェア（HW）タスクを管理することでリアルタ
イム性の確保が容易となる．しかし，プログラマブル SoC上でのシステム設計には
SW 設計と HW 設計の両方の知識が必要となり困難である．そこでソフトウェア設
計の知識のみで設計を行なうことが出来る SWORDS プラットフォームを
TOPPERSカーネルに対応することでシステム設計を容易にすることができる． 

入力として，C言語で記述されたシステム設計と XML形式で記述された構成情報を
与えることで，システム設計を SWタスクとHWタスクに切り分けて，プログラマ
ブル SoC上で実行可能なモジュールを生成する．タスクは関数単位とし，HW化す
るタスクを構成情報ファイル内に記述する．SW 上に HW タスクのためのラッパー
を作成することで，TOPPERSのサービスコールに対応する． 
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ਤ 1: ༧උධՁΠϝʔδ

ද 1: ؒ࣌ߦ࣮
SWλεΫ 3.996 [ms]

HWλεΫ 0.423 [ms]
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ਤ 2: SWORDSϓϥοτϑΥʔϜ
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